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Artigo escrito no ambito do projecto CD-ROM da PO.EX (financiado pela FCT
através do POCI2010), a aguardar publicacao nas Actas do Il Congresso de
Literaturas Marginais, FLUP-Porto.

Rompendo com “a literatura dominante, oficial, consagrada, académica e mesmo
classica™, a poesia experimental (concreta, visual, sonora ou cibernética) ndo peca
por “menos estruturagdo, menos elaboracdo estética, menos conceptualizagdo, ou
menos ambic&o cultural’®. Mas parece ser, continuando a adaptar a proposta de
Arnaldo Saraiva ao assunto de que nos ocupamos, marginalizada por razdes de
“ideologia literaria” e de “economia do mercado editorial™. Na verdade, mais do que
uma literatura marginal, a poesia experimental tem sido uma literatura marginalizada:
pela cultura literaria, pois o experimentalismo promove “o desrespeito das leis
classicas, a novidade nas técnicas ou nos motivos, a contaminagéo dos géneros, (...) a

complicagdo estrutural™; e pelo marketing literario, pois este ndo consegue



compartimentar, nos formatos convencionados pelo mercado, poesia que vai sendo
publicada em folhetos, catalogos, registos de acontecimentos, graffitis, fotocopias,

objectos, jardins, CD-ROMSs, na Internet ou em outros espacos virtuais e artificiais.

E por isso compreensivel que o grupo da poesia experimental portuguesa (PO.EX),
pela voz de Ana Hatherly, considere que o movimento foi uma “causa ingrata”.”! Mas
outra coisa ndo seria de esperar. A poesia experimental joga-se na superagdo dos
limites da teorizacdo dos géneros, apresentando uma “atitude transgressora face a
convengdes dominantes e gramaticas especificas.”® Como afirmaram os poetas
paulistas, deu-se por encerrado, a partir dos anos 50, “o ciclo histérico do verso
enquanto unidade ritmico-formal’”, abrindo desse modo caminho para uma
“renovacao da comunicacao literaria” e a consequente “desmontagem do discurso do

poder instituido.”®

Produto também de uma “evolugdo critica de formas”,® os nédulos da PO.EX
aparecem nos futuristas, dadaistas, surrealistas, construtivistas, letristas... Mas
também, como estudou Hatherly, em séculos de experiéncia de textos-imagens, que
compreendem hieroglifos, ideogramas, criptogramas, diagramas e outros textos e

objectos poematicos identificaveis como tal.l"%

Trata-se ainda de uma pratica poética que cruza, na expressividade dos meios, uma
multiplicidade de matrizes de caracter verbovocovisual: 0 som — dos anuncios e das
cancgbes; o grafismo e a visualidade — da banda desenhada e da iconografia urbana; a
escrita — dos caligramas como da combinatéria. Exemplos abundam, em Portugal: Ana
Hatherly explora desde cedo os recursos visuais da caligrafia; Herberto Helder
desenvolve nos seus poemas a técnica combinatéria, antecipando as experiéncias
com computadores; Antdnio Aragao explora a fotocopia e a electrografia; Ernesto M.
de Melo e Castro cria a video-poesia; Fernando Aguiar dedica-se a performance; e

Alberto Pimenta faz de tudo isto um pouco, com muita ironia, pertinéncia e coeréncia.
(11

Desta relagéo entre uma dialéctica das formas e uma metamorfose permanente dos

meios resulta a ciberliteratura. Também denominada literatura algoritmica, generativa




ou virtual, a ciberliteratura designa aqueles textos literarios cuja construgdo assenta
exclusivamente em procedimentos informaticos: combinatérios, multimediaticos ou
interactivos. Para Pedro Barbosa, seu maior teorizador em Portugal, "[n]a
ciberliteratura o computador ¢é utilizado, de forma criativa, como manipulador de signos

verbais e ndo apenas como simples armazenador e transmissor de informagao.""?

A literatura gerada por computador promove, deste modo, a experimentacao e o jogo,
recriando profundamente conceitos como os de texto e interpretacdo. Laborando na
senda das vanguardas histéricas e dentro do espaco inaugurado pelo
experimentalismo universal e intemporal da escrita, da imagem e do som, a
ciberliteratura permite uma renovagdo dos meios, partindo da hipbétese de que de
meios novos surgem conteudos novos também. Por isso, além de reconhecer a
importancia dos textos gerados por motores e algoritmos de programacao, € também
necessario avaliar as consequéncias que as tecnologias digitais e as redes telematicas
tém na compreensdo das condi¢gdes estruturais que os novos meios oferecem a

poesia, a prosa e ao teatro.

Herberto Helder, no posfacio de Electronicolirica,'™® apresentou-nos a experiéncia
pioneira de Nanni Balestrini, em 1961, com poesia gerada por computador, em que
este, “escolhendo alguns fragmentos de textos antigos € modernos, forneceu-os a
uma calculadora electrénica que, com eles, organizou, segundo certas regras
combinatérias previamente estabelecidas, 3002 combinacgdes, depois
seleccionadas™. Também textos como os d“A Maquina de Emaranhar Paisagens”,
onde Helder combina livremente fragmentos do livro do Geénesis, do livro do
Apocalipse, de Francois Villon, de Dante, de Camdes e do proprio, ou ainda o Humus,
escrito a partir de “palavras, frases, fragmentos, imagens, [e] metaforas” da obra
homonima de Raul Branddo,” inserem-se no conjunto de textos experimentais que
encenam a transformacdo e a devoragdo da tradi¢do.'™ Mas em Electronicolirica,
liberto do grupo de que entretanto se afastava, Herberto Helder vai mais longe,
utilizando processos combinatorios, inter e intra-textuais, de uma maior complexidade.
E explica que o seu método de criagdo poética é estimulado por um processo de
transferéncia e de combinatéria de que resultara uma semelhanga com “certos textos

magicos primitivos, a certa poesia popular, a certo lirismo medieval”,"" criando uma




peculiar “férmula ritual magica, de que o refrdo popular € um vestigio e de que é
vestigio também o paralelismo medieval, exemplificavel com as cantigas dos
cancioneiros”.l"® Helder acaba por concluir que “[o] principio combinatério &, na

verdade, a base linguistica da criagdo poética”.l'”

A combinatéria de que deriva a literatura gerada por computador inscreve-se numa
tradicdo que percorre a histéria da literatura (e das ideias). Em Portugal, ela foi ainda
experimentada, de um modo pré-informatico, nos trabalhos de E. M. de Melo e Castro
(bastaria lembrar o seu ensaio de cariz combinatorio, A proposicao 2.01, de 1965, ou,
em Alea e Vazio, de 1971, a colocagédo, como hipétese criativa, de um algoritmo
literario), de Ana Hatherly (desde as séries do Anagramatico, de 1970, até ao mais
recente Rilkeana, de 1999) e de Alberto Pimenta.

Mas também o caracter espacial e objectual de muita da poesia concreta, visual e
grafica que se fez em Portugal teve (e tem ainda) a sua repercussao na transi¢ao do
meio impresso para o meio digital, do mesmo modo que a projeccdo poética no
espagco publico (o acontecimento, a performance) teve a sua importdncia na
transferéncia para uma arquitectura em rede em que se parecem configurar a
ciberpoesia e o ciberteatro. Deste modo, além da geragdo combinatéria de texto, que
foi “concretizada” pela literatura gerada em computador de Pedro Barbosa, também a
componente grafica e visual explorada pela poesia experimental viria a ter
desenvolvimentos com os meios digitais que sao significativos, como nos casos de
Silvestre Pestana e E. M. de Melo e Castro e, mais recentemente, nos trabalhos de

Tiago Rodrigues, Antero de Alda e de André Sier. %

Passamos a apresentar alguns exemplos de poesia experimental cibernética
portuguesa nos quais se evidenciam os principios da combinatéria, mobilidade e
interactividade que estavam ja implicados e previstos nas obras dos autores
apresentados. Esperamos, desse modo, contribuir para um maior conhecimento de
uma area literaria que afirma crescentemente o seu vigor. Destacamos, por ordem
cronolégica, trabalhos de Pedro Barbosa, Silvestre Pestana, E. M. de Melo e Castro,

Rui Torres, André Sier, Antero de Alda e Pedro Barbosa & Luis Carlos Petry.




1. Aforismos; Re-textualizagées; Teoria do Homem Sentado; Oficio Lirico: #"! eis alguns
dos titulos de trabalhos que Pedro Barbosal®? tem vindo a desenvolver com a ajuda de
computadores, desde 1976. Pioneiro da literatura gerada por computador, os seus
trabalhos tém sido objecto de estudo em dissertagbes e outros trabalhos académicos,
3l embora sejam largamente desconhecidos em Portugal. Para a realizagdo dos seus
textos virtuais, Pedro Barbosa tem contado com a colaboracdo de varios
programadores: Azevedo Machado,” no Laboratério de Calculo Automatico da
Faculdade de Ciéncias da Universidade do Porto; Abilio Cavalheiro,” com quem
escreveu e concebeu o SINtetizador de TEXTos; e José Manuel Torres,” no Centro
de Estudos de Texto Informatico e Ciberliteratura, Unidade de Investigagdo que fundou
na Universidade Fernando Pessoa em 1996. Em todos estes projectos os algoritmos
literarios s&o da sua autoria, assim como o é a programacao do terceiro volume da

Literatura Cibernética.?”

Em consonancia com o movimento de relacbes dialégicas a que nos temos vindo a
referir, entre os seus primeiros poemas cibernéticos encontram-se nexos de ligagéo
com as experiéncias pré-informaticas aqui mencionadas, nomeadamente pelo
tratamento informatico dado a “Maquina...” de Helder e ao algoritmo literario de Melo e
Castro. Pedro Barbosa propunha, deste modo, uma “renovagéo do experimentalismo
literario na literatura gerada por computador”, prevendo ja que o0s processos de
transformacéo e transposicao que se verificam na transicdo do meio impresso para o

digital implicam uma revisitagdo do préprio conceito de literatura experimental. ¢!

2. Computer poetry® ¢ o titulo de uma série de poemas realizados em Spectrum por
Silvestre Pestanal® a partir de 1981. Nessa altura, importou um exemplar do
computador pessoal Spectrum ZX81 com o qual realizou as trés primeiras versdes
monocromaticas da sua poesia de computador: a primeira dedicada a E. M. de Melo e
Castro, a segunda a Henri Chopin e a terceira a Julian Beck. Trata-se de um trabalho
de poesia visual dindmica e generativa que, aparecendo um pouco descontextualizado
e desamparado no ano de 1981, oferece ainda pistas para compreender a evolugéo da

poesia visual para a poesia animada por computador.
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3. Algorritmos,®" de 1997, é o titulo do primeiro livro de infopoesia em lingua
portuguesa. O seu autor, Ernesto de Melo e Castro,?? foi dos primeiros a tentar
enquadrar as praticas experimentais da poesia concreta e visual, de que participou
activamente, a partir dos procedimentos informaticos que lhes sucederam, tendo a
esse respeito publicado uma série de ensaios que foram semeando novas
possibilidades de pensar a literatura entre nés.?¥ Além disso, também a sua video-
poesia antecipa, por exemplo, a componente audiovisual da poesia hipermédia...
Neste livro de infopoemas, Melo e Castro apresenta um conjunto de pequenos textos
“corrompidos” pelas distor¢gbes digitais e tridimensionais de varios filtros de imagem,

revelando uma estética do low-fi muito peculiar.

4. Amor de Clarice,® escrito entre 2001 e 2005, inclui texto animado, som, video e
interactividade, representando um exemplo de poesia multimédia em lingua
portuguesa. Para a sua realizagdo, o autor™® contou com as colaboragées de Carlos
Morgado e Luis Aly (som), Nuno M. Cardoso (vozes) e Ana Carvalho (video), tendo o
préprio realizado a programacao em Flash/Actionscript. O poema que esta na base
desta aventura hipermediatica foi escrito tendo como base palavras, frases e
metaforas retiradas do conto “Amor,” da escritora brasileira Clarice Lispector. O
processo de citagdo e re-escrita desse texto, semelhante ao do Humus de Herberto
Helder, envolve, por isso, um hipotexto e um hipertexto. E na transposi¢cdo do
hipertexto para a hipermédia que se verifica a possivel novidade deste poema, uma

vez que ambos os textos foram gravados por um actor e, posteriormente, manipulados

por aplicagdes de autoria digital, onde se criou a integracédo do som, da animacgao, do

video e da interactividade.

5. André Sier® é um artista-programador audio-visual de uma nova geragdo de
potenciais poetas com conhecimentos avangados de programacao informatica. O seu
trabalho tem sido o de produzir objectos, que instala em espagos expositivos variados.

No seu Poema sem titulo,®” porém, Sier alarga a sua habitual ligacdo a musica e as

artes plasticas e performativas para explorar as dimensdes audiovisuais da palavra
poética. A partir de um texto de Catarina Herdeiro, André Sier criou, em plataforma
Max/MSP/Jitter, um dispositivo de controlo do texto em tempo real que se acaba

tornando um gerador de universos visuais em constante transformagéo, abrindo desse



modo hipéteses inusitadas de leitura e interacgao.

6. Também Scriptpoemas®® é uma revelacdo recente. Embora o trabalho mais
conhecido do seu autor®™ seja o da poesia visual, com que participou em varias
exposicdes colectivas do segundo grupo da poesia experimental (o das
Poemografias), € também verdade que Antero de Alda tem aberto recentemente
caminhos novos no que diz respeito a poesia animada por computador, introduzindo
varias técnicas de interaccdo e multimedialidade nos seus trabalhos, através de
programacao em Javascript e em Flash. A sua série de Scriptpoemas representa, e
apresenta, de um modo caligramatico, a relagdo entre significado e significante no
signo digital. Através da repeticdo da palavra “Poema”, apresentam-se varia¢des ao
nivel da expressdo que conferem a relagdo signica uma motivagdo pouco usual.
Assim, o “poema-flutuante” flutua, o “poema-elastico” estica, o “poema ao vento” voa,
o “poema-reflexo” reflecte, o “poema de passagem” passa... A programagéo do poema
e do objecto pelo conteudo da sua expressao pode estar enraizada na ideia de que ha
uma coincidéncia das palavras com as coisas que a poesia pode revelar.
Fenomenologia do digital, aqui, descritivo e criativo se ligam, no sentido de
desautomatizar a percep¢ao banalizada que temos do novo paradigma digital que se

vai impondo.

7. Para terminar, pretendemos fazer uma referéncia especial a AlletSator — 6pera
quantica,”® um trabalho que fecha o ciclo aqui em apresentagdo, uma vez que
iniciamos o nosso mapeamento da ciberliteratura portuguesa em Pedro Barbosa, co-
autor, com Luis Carlos Petry,*" também deste trabalho. AlletSator, ou “Rota da
Estrelas”, pode ser considerada uma o6pera em formato hipermédia: inclui texto
(gerado automaticamente no Sintext), som (através de sinteses em tempo real e
efeitos de varia ordem), animagdo em tempo real, interactividade, personagens e
ambientes tridimensionais. E porventura o mais ambicioso projecto na area da
literatura cibernética em lingua portuguesa, levantando questdes importantes na area
das textualidades electronicas, mas também da prépria discussdo de o que significa
roteiro, narrativa e estrutura em ambientes virtuais e hipermediaticos.”? AlletSator é
ainda, para os seus autores, uma épera quantica, pois nos seus ambientes multiplos e

paralelos, o actual e o virtual entrecruzam-se e misturam-se constantemente. Nesta




hipermédia, o “espectactor”, imerso num ambiente que é, ao mesmo tempo, césmico,
onirico e surrealizante, percorre uma viagem que a narrativa em rede vai gerando
dinamicamente, potenciada por uma interface que permite combinag¢des textuais,
visuais e sonoras potencialmente ilimitadas. Este trabalho retoma, assim, muitas das
premissas delineadas anteriormente neste artigo, desenvolvendo-as para areas

inovadoras e de inovagao.

O texto inicial de AlletSator foi gerado automaticamente por Pedro Barbosa no
sintetizador textual Sintext e trabalhado dramaturgicamente para um espectaculo
teatral do Esbofeteatro que foi apresentado no Teatro Helena Sa e Costa em 2001,
com encenacao de Jodo Paulo Costa e musica de Virgilio Melo. Foi a partir desse
texto que Luis Carlos Petry se propOs adaptar a narrativa teatral a um trabalho
hipermédia interactivo, passando a colaborar com Pedro Barbosa na sua roteirizagéo e
recriacdo para um ambiente 3D e para uma estrutura narrativa em rede. Esta
ciberdépera tornou-se, entretanto, um projecto colaborativo que agrega contribuicbes de

varios outros investigadores de Portugal e do Brasil.

Pretendemos com esta apresentagcdo concluir que o meio digital, apresentando-se
como um campo vasto de possibilidades para a interligacdo dindmica de elementos
previamente dispersos, onde o tecido de citagdes e espaco de dimensdes multiplas
que € o texto se materializa, engendra-se também ao nivel do experimentalismo
literario como uma ferramenta de amplificagdo muito frutifera. Nos seus estudos
acerca da poesia animada por computador, Pedro Reis tem argumentado isto mesmo:
da introducgdo de “novas componentes no dominio da textualidade, como o movimento,
a temporalidade ou a interactividade” resulta a necessaria “utilizagdo criativa do

computador para fins literarios."**!

Resta saber se esta continuidade da poesia experimental na ciberliteratura fara a
ultima herdar os inimigos da primeira, ou se, pelo contrario, novas oportunidades se
estdo a abrir para uma aceitacdo generalizada do fenbmeno. Sé depois disso se
podera depreender da sua marginalizacdo, ou nao. Até 1a, aqui fica dado o sinal de

que existe.
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